
Meine Aufgaben Ratings: 

• Best Case: Ihr macht alle Aufgaben (, wenn die Zeit reicht)
• Falls nicht: Ich mache Ratings zur Wichtigkeit der einzelnen 

Aufgaben

• (Keine offizielle Empfehlung, meine subjektive Meinung auf Basis 
meiner eigenen Erfahrung als Student in diesem Kurs)

• ! Sagen nichts über die Schwierigkeit der Aufgaben aus !

Timo Stucki



Wichtig für die Prüfung:
(Prüfungs- oder 
prüfungsähnliche Aufgaben)

Wichtig für euer Verständnis:
(Aber nicht in Prüfungsform)

Wichtig für tiefes Verständnis/
Zusatzaufgaben:
(Bspw. viele vom gleichen Typ)

Timo Stucki



Aufgabe 1: Sieb des Eratosthenes
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Aufgabe 2: Arrays
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Aufgabe 2: Arrays
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Aufgabe 3: 2D Arrays
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Aufgabe 4: Testen mit JUnit
Zweck des Programms:

● Wochentag eines Datums (nach 01.01.1900) ausgeben

Beispiel:13.10.2017 → Friday

Gibt fälschlicherweise aber “The 13.10.2017 is a Sunday” aus.

● Berücksichtigt Schaltjahre (“Leap year”)

Funktionsweise:

1. Überprüft, ob Datum OK ist

2. Zählt die Tage ab 1.1.1900 bis zum eingegebenen Datum

3. Wochentag = Tage % 7



Aufgabe 4: Testen mit JUnit
Tests in PerpetualCalendarTest.java

● Einzelne Tests prüfen Rückgabewerte von einzelnen Methoden des 

Programms PerpetualCalendar.java

● Tests sollten interessante Parameter für die Methoden testen

● Beispiel testCountDaysInYear():
assertEquals(366, PerpetualCalendar.countDaysInYear(1904));

1904 ist ein Schaltjahr, also sollte countDaysInYear() 366 Tage 

zurückgeben

DEMO



Aufgabe 5: Matching Numbers



Aufgabe 5: Matching Numbers



Aufgabe 6: Substring-Counter (Bonus!)

• Diese Aufgabe gibt Bonuspunkte!
• Regeln findet ihr hier: 

https://lec.inf.ethz.ch/infk/eprog/2025/exercises/additionals/bonu
saufgaben_regeln.pdf
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https://lec.inf.ethz.ch/infk/eprog/2025/exercises/additionals/bonusaufgaben_regeln.pdf
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